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Vyvojové diagramy, aritmetické, relacni a logické operatory

Datové typy, staticky a dynamicky typovy systém, proménné, lokalni a globalni proménné
Podminéné vétveni programu, pole, cykly

Funkce a knihovny, vestavéné funkce v programovacich jazycich

C++ - charakteristika, syntaxe, pouziti, funkce main()

Proceduralni a objektové orientované programovani (OOP)

OOP - ttidy, instance tfid, dédi¢nost a polymorfismus

OOP — get/set, zapouzdieni dat, specifikatory public a private

Java - charakteristika, syntaxe, pouziti, vlastnosti, VM

10. HTML - charakteristika, struktura dokumentu, syntaxe, validita, druhy a kategorie znacek
11. CSS - charakteristika, syntaxe, jednotky, identifikéatory

12. PHP - charakteristika, syntaxe, deklarace, zptisoby vlozeni skriptu, princip fungovani
13. PHP — ptihlasovani, registrace, session, cookies, nahravani obrazkd na web server

14. Databaze - charakteristika, druhy databézi, jejich princip a pouziti, SRBD, DBS

15. Relacni databéze - relace, diagramy, druhy klict, ACID transakce

16. Konceptudlni, logicky a fyzicky model databéze - jejich popis a ucel

17. SQL - charakteristika, syntaxe, zakladni dotazy CRUD, ptiklady

18. SQL - skupina ptikazi JOIN (LEFT, RIGHT, atd.) a VIEW, pouziti a priklady

19. SQL - agregac¢ni klauzule, podminky, fazeni vystupu, ptiklady

20. Zasady pro tvorbu webovych aplikaci, pfistupnost webovych aplikaci, SEO

21. Zabezpeceni webovych aplikaci, zplisoby a provedeni

22. Redakéni systémy - charakteristika, pouziti, vyhody a nevyhody, postup implementace
23. Vyvojova prostfedi (IDE), charakteristika, pouziti, vyhody, ptiklady

24. JavaScript - charakteristika, syntaxe, zpusoby vlozeni skriptu, DOM, princip fungovani
25. Programovani pro OS Android — charakteristika, Activity, Intent, prace s daty
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